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Pour éviter tout risque délectrocution, ne pas ouvrir le boitier. En cas de dépannage, adressez-
vous uniquement & du personnel qualifié.

Avant d'utiliser ce produit, lisez attentivement ce manuel et conservez-le pour pouvoir le
consulter ultérieurement. Lisez également les instructions du systéme PlayStatione3.

Sécurité

+ Utilisez uniquement le cordon d’alimentation fourni. Ne modifiez pas le cordon.

* Ne laissez pas de liquide, de petites particules pénétrer dans le produit. Le cas échéant, cessez
T'utilisation et débranchez-le immédiatement de la prise de courant. Contactez le service
consommateurs SCEA pour bénéficier d’une assistance.

* Ne désassemblez ou ne medifiez jamais le produit.

= Nexposez pas le produit & la poussiére, 2 la fumée ou 4 la vapeur,

Nexposez pas ce produit 3 des temperatures élevées, une humidité excessive ou au
rayonnement direct du soleil,

Ne touchez pas le produit avec les mains mouillées.

Débranchez le cordon d'alimentation de Ia prise de courant avant de procéder au nettoyage ou
si vous navez pas Iintention d'utilisez le systéme pendant une période prolongée.

+ Gardez ce produit hors de portée des enfants. Les enfants sont susceptibles davaler de petits
éléments ou de senrouler dans les cables, ce qui peut causer des blessures, des accidents ou des
dysfonctionnements.

Utilisation et manipulation

* L¥cran LCD est en verre et pourrait se fissurer sous une force excessive.

* Des pixels éteints ou constamment allumés peuvent apparaitre i certains endroits sur lécran
LCD. Lapparition de telles taches est un phénoméne normal associé aux écrans LCD : il ne
sagit pas d'un dysfonctionnement du systéme. Bien que les écrans LCD utilisent une
technologie de haute précision, chaque écran posséde un nombre minime de pixels sombres ou
allumés en continu. Par ailleurs, une image déformée peut rester affichée a lécran pendant
plusieurs secondes aprés la mise hors tension du systéme.

+ Lexposition directe aux rayons du soleil peut endommager [écran LCD du systéme. Sovez
prudent lors de l'utilisation du systeme 3 lextérieur ou & proximité d’une fenétre.

« Lors de I'utilisation du sysiéme dans un environnement froid, il se peut que vous constatiez la

résence dombres sur les graphiques ou que [écran paraisse plus sombre que d’habitude. 1l ne

sagit pas d'un dysfonctionnement et [écran redevient normal lorsque la température augmente.

+ Certaines personnes peuvent ressentir une géne (tension ou fatigue oculaire, ou nausées)
durant le visionnage d'images vidéo en 3D ou la lecture d'un jeu vidéo en 3D stéréoscopique
sur un téléviseur compatible 3D. Si vous ressentez une telle géne ou toute autre sensation de
malaise, arrétez immédiatement d'utiliser votre téléviseur jusqu’a ce que la géne sestompe.,
SCE conseille & tous les utilisateurs dobserver des pauses régulidres durant le visionnage de
vidéo en 3D ou la lecture de jeu vidéo en 3D stéréoscopique. Bien que la durée et la fréquence
de ces pauses nécessaires puissent varier dune personne  lautre, observez des pauses
suffissamment longues pour permettre & la géne ou la sensation de malaise de sestomper. Si les

Vmptomes persist

3 tent, consultez votre médecin.
Notez que la vision chez les enfants en bas age (particuliérement avant 6 ans) est en
développement constant. Avant de permettre a votre enfant de regarder des vidéos en 3D ou de
jouer & des jeux en 3D stéréoscopique, consultez son pédiatre, ophtalmologiste ou autre
médecin. Les jeunes enfants doivent étre sous la surveillance d'adultes pour garantir que les
recommandations ci-dessus sont respectées. Lorsque vous utilisez un périphérique compatible
3D avec votre PlayStatione3, vous devez lire le manuel d'utilisation de ce périphé
consulter wivw.us.playstation.com/support/3D pour consulter les informations régulizrement
mises & jour.

= Soyez prudent lorsque vous portez le produit. Si vous ne le saisissez pas fermement, le produit
risque de tomber et dentrainer des dégats ou blessures potentiels.

placez pas le produit ou ses accessoires sur des surfaces instables, inclinées ou soumises &
des vibrations.
+ Ne posez aucun objet lourd sur le produit. Ne marchez pas sur le produil.

Iancez pas ou ne laissez pas tomber le produit, ni ne le soumettez 4 de violents chacs.
* Ne laissez pas le produit entrer en contact avec des liquides.
* Conformez-vous aux instructions ci-dessous pour éviter totte déiérioration ou déccloration de
Fextérieur du produit.
- Essuyez & l'aide d'un chiffon doux et sec.
- Ne placez pas de matériaux en ceoutchouc ou en vinyle sur lextérieur du produit pendant
une période prolongée.
isez pas de solvants ou dautres produits chimiques. N'essuyez pas avec un chiffon de
netiovage traité chimiquement.

Déclaration de la FCC et de 'IC

Remarque:

Cette unité a £1¢ testée et jugée conforme aux normes stipulées par Tarticle 15 des réglements de
la FCC et de I'IC pour un appareil numérique de catégorie B.

Ces normes sonl établies afin doffrir une protection raisonnable contre toute possibilité de
brouillage préjudiciable dans une installation résidentieile. Cette unité produit, utilise et peut
émettre une énergie radioélectrique, et si elle neest pas instali¢e et utilisée conformément aux
instructions, pourrait causer un brouillage préjudiciable a la radiocommunication. Il est
toutefois impossible de garantir qu'il n'y aura pas de brouillage préjudiciable dans une
installation donnée. Si cette unité cause un brouillage préjudiciable & la réception radio ou
télévisuelle, ce qui peut étre déterminé en activant ou désactivant lappareil, lutilisateur est
encouragé a tenter de corriger le brouillage en prenant 'une ou plusieurs des mesures proposées
suivantes : :

- Réorienter ou déplacer l'antenne de réception.

~ Eloigner l'unité du récepteur.

- Connecter Yappareil & une prise sur un autre circuit que celui auquel le récepteur est connecté.

- Demander de laide au détaillant ou'd un technicien radio/télévision spécialisé.

Aucun changement ou modification nest permis sans avoir été approuvé par les parties
responsables des réglementations qui est en droit d'interdire Putilisation de ce produit par
lutilisateur.

Pour toute assistance avec ce produit, visitez notre site Web 4 Tadresse
www.us.playstation.com ou appelez le service consommateurs SCEA au 1-800-345-7669.

Déclaration de conformité
Nom commercial:  SONY

N° de modéle : CECH-ZED1U

Partie responsable:  Sony Electronics Inc.

Adresse : 16530 Via Esprillo, San Diego, CA 92127 US.A.
N* de téléphone: §58-942-2230

Cet appareil est conforme aux stipulations de larticle 15 des réglements de la FCC et la
norme NMB-003 du Cenada.

Son opération est sous réserve des deux conditions suivantes :

(1} cet appareil ne peut pas causer de brouillage préjudiciable et (2) cet appareil doit
accepter le brouillage préjudiciable recu, y compris un brouillage qui pourrait causer son
fonctionnement irrégulier.

Cet appareil numérique de la classe B est conforme 4 la norme NMB-003 du Canada.

Accumulateurs aux ions de lithium
Les lunettes 3D sont munies d'un accumulateur qui niest pas remplagable. Ne tentez pas douvrir
le produit pour en retirer laccumulateur. Les accumulateurs aux ions de lithium sont recyclables.

Pour obtenir des détails sur le mode de disposition des déchets approprié, consultez la Direction
de la gestion déchets de votre localité.



Pour utiliser I¥cran 3D, votre systéme PS3™ doit utiliser la version logicielle 3.70 (ou
ultérieure). Vous pouvez vérifier la version du logiciel de votre systeme en
sélectionnant g2 (Paramétres) we “fu (Parametres systéme) = [Informations
systéme] dans le menu XMBw~ (XrossMediaBar) du systeme PS3™,

«Ecran 3D (1) = Socle (1) = Col (1)
» Cordon dalimentation (1)

T Insérez le col dans le socle jusqu’a ce que vous entendiez un bruit.
Vérifiez que le col et le socle sont dans le méme axe, comme indiqué sur
Fillustration.

2 Emboitez solidement le col dans 'emplacement prévu en fixant la vis de
montage a I'arriére du socle.

3 Insérez I'ecran dans le col jusqu'a ce que vous entendiez un bruit.

S —

(Conseifs,

- Faites attention de ne pas vous pincer les mains ou les doigts en assemblant le
socle.

- Vous pouvez ajuster langle d'inclinaison vertical de Técran jusqu'a 10°. Maintenez
le socle a plat avec voire main et déplacez la partie supérieure de I¥cran a laide de
votre autre main.

» Au moins deux personnes doivent effectuer les étapes nécessaires afin de retirer
écran du col et du socle. Une personne doit maintenir fermement le col et le socle
sur une surface plane et appuyer sur le bouton situé sur la charniére. Une autre
personne peut alors faire glisser {€cran vers le haut.

Arriere

Appuyer pour détacher l'4cran du col
and du socle.

Avant
I H— Indicateur de statut
11 1 Rouge : éteint (mode veille)
! ‘ » Bleu : démarrage
§ iy Vert : allumé
b |1 Orange : aucun signal dentrée
' —— Emetteur de synchronisation 3D

Récepteur infrarouge

Récepteur infrarouge de la télécommande
(vendue séparément).

Arriere

Connecteurs d'entrée vidéo composant

—— Connecteurs d'entrée audio

|

=)

Connecteurs d'entrée HDMI™

[ e ]

=

Connecteur casque

= ="
i i !
l === Connecteur ACIN
! .
Connecteur de service
o i
| |\ED3—— Touche d'alimentation
| E ilIw‘— Allume et éteint 'appareil (mode veille).
i E v\?&g *~ Touche de sélecteur d'entrée
- T . N
! \‘#F__'__} | Change de signal dentrée,
t
E \m“'—\, Touche volume +/touche volume
1 \ ]
1y = N = Touche MENU
L R —2
i Affiche et masque le menu.

— Touche 3D

Appuyez sur la touche 3D pour afficher les images vidéo
en 3D.

Luneties 3D

Connecteur USB

Touche d’alimentation
Allumer/éteindre : maintenez la touche pendant au moins

2 secondes. .
Pour changer de joueur lorsque vous utilisez le
v SimulView™:
" Zj_,g une fois lappareil allumé, appuyez et relachez rapidement

T E la touche.
(_*+4) (&) e Indicateur d'alimentation

Clignote : mode 3D
Clignote deux fois : mode SimulView™ (2 joueurs)
Clignote doucement : mode SimulView™ (1 joueur)
Clignote rapidement : batterie faible

— |
i
L }

| . .
S Rcepteur infrarouge

~— l'interrupteur BATTERY

Lorsque vous commencez a utiliser les lunettes
3D, assurez-vous de mettre Uinterrupteur sur la
3 position "ON".

Coussinet nasal

Vous pouvez régler les coussinets en fonction de
la forme de votre nez.

Faites attention a ne pas vous pincer avec la charniére des lunettes 3D.



e

1 Allez dans &5 (Paramétres) = ';:D {Parametres affichage).

2 Sélectionnez [Paramétres de sortie vidéol.

3 sSélectionnez [HDMIL. '

4 Sélectionnez [Automatique].

5 Vérifiez les paramétres, sélectionnez [Oui] et appuyez sur fa touche &.
6 Réglez la taille d'affichage sur 24 pouces.

7 Vérifiez les paramétres, sélectionnez [Ouil et appuyez sur la touche &.

Lorsque vous utilisez ce paramétre, connectez le systéme PS3™ & lécran 3D via un
cible HDML Si lécran et le systéme PS3™ sont connectés via un amplificateur AV ou
tout autre périphérique, ce paramétre peut ne pas fonctionner correctement.

Image Rétroéclairage Ajuste la luminosité du rétro-éclairage

Mode image [Standard]: Produit des images d'une
qualité naturelle chez vous

[Dynamique]: Produit des images
lumineuses plus nettes et plus contrastées
[Cinéma]: Produit une image spécialement
congue pour le visionnage de films
[Personnalisé]: Active les paramétres
d’'image personnalisés

Réinitialiser mode | Réinitialise les valeurs par défaut des
actuel parametres d'image

Ecran® Mode large [Normal]: Affiche Fimage dans sa taille
dorigine

[Plein]: Affiche I'image en plein écran
[Zoom PSP™]: Affiche Fimage depuis un
systéme PSP™ (PlayStation.Portable)
connecté en mode plein écran

Overscan Seélectionnez [ON] lorsqu’un signal visuel
ou un cadre noir apparait sur les contours
de lécran.

Audio Mode audio [Standard]: Produit un son naturel et

équilibré sur toute la gamme
[Dynamique]: Produit un son net mettant
Paccent sur les hautes et les basses
fréequences

[Cinémal: Produit un son en immersion
directe, comme si vous étiez dans une salle
de cinéma

[Personnalisé]: Active les paramétres de
son personnalisés '

Réinitialiser mode | Réinitialise les valeurs par défaut des
actuel parameétres audio

Balance Régle la balance du volume entre les haut-
parleurs gauche et droit.

3D Format 3D Ajuste les paramétres du contenu en lecture
au format 3D lorsque I'image 3D ne

saffiche pas correctement

Parametres | Controle HDMI Lorsque vous sélectionnez [ON], Yécran et
léquipement HDMI connecté sallument et

séteignent en méme temps.

Informations signal | Affiche la résolution et la fréquence de
image s

Démarrage rapide | Lorsque vous sélectionnez [ON], [écran
deémarre plus rapidement lorsqu'il est
allumé. Remarque : cette manipulation
augmente la consommation dénergie
lorsque lécran est en mode veille.

Langue Configure Iz langue utilisée dans les écrans
de menu

Rétablir les
parametres par
défaut

Réinitialise les valeurs par défaut de tous
les paramétres

* Pour pouvoir régler le menu [Ecran], lentrée du signal vidéo composant doit se [aire par
lécran 3D. :

Conseil
Vous pouvez faire fonctionner Iécran 3D a laide de la télécommande BD CECH-
ZRC1U (vendue séparément). Lorsque vous utilisez la télécommande BD, utilisez la
touche TV, la touche MENU, la touche RETURN, la touche ENTER et les touches
directionnelles. Pour plus de détails sur le fonctionnement, référez-vous au guide
d'instructions de la télécommande BD.

Le mode SimulView™ permet 4 deux joueurs de veir des images différentes tout en
jouant au méme jeu. Pour utiliser cette fonctionnalité, le jeu doit élre compatible
avec le mode SimulView™ et les deux joueurs doivent étre équipés.de lunettes 3D.

1 Soulevez le couvercle du connecteur USB. Connectez un cable USB de type
A -micro B.

2 Connectez I'autre extrémité du cable USB & un systéme PS3™ ou a tout
autre périphérique compatibler
Lors du chargement, lindicateur dalimentation émet une lumiére. Celle-ci séteint
lersque le chargement est terminé.

-Conssils’
- 5i vous commencez & recharger les lunettes 3D alors quelles sont sous tension, elles
seteindront.

» Les lunettes 3D ne peuvent pas étre rechargées lorsque Iinterrupteur est sur la
position "OFF".

L'écran s'interrompt inopinément ou s'est interrompu sans intervention.
=4 Lalimentation s'interrompt automatiquement lorsqu'aucun signal dentrée nest
détecté. ) .

Des points blancs ou noirs apparaissent a I'écran.

= Des pixels noirs (sombres) et des pixels continuellement allumés peuvent
apparaitre a certains endroits de [écran LCD. Lapparition de ces points est
normale pour les écrans LCD et nest pas un signe de dysfonctionnement du
systéme.

Les images en 3D ou SimulView™ ne s'affichent pas, ou ne ressemblent pas a
desimages en 3D ou SimulView™.
=P Vérifiez que les lunettes 3D sont allumées.
=>3érifiez que les lunettes 3D sont chargées.
wb | es Junettes 3D fonctionnent en recevant des signaux infrarouges en continu
depuis [émetteur synchronisation 3D. Les lunettes peuvent connaitre un
dysfonctionnement si ;
- Les lunettes 3D ne sont pas situées face a [émetteur synchronisation 3D.
- Des objets sont situés entre les lunettes 3D et l'émetteur synchronisation 3D.
- D'autres appareils de communication par infrarouge sont présents, des
luminaires, des chauffages dappoint ou d'autres appareils sont présents aux
alentours.
= Utilisez les lunettes 3D afin guelles soient au méme niveau que lécran. Si vous
étes allongé ou si votre téte est inclinée, les effets et les couleurs de lexpérience
3D peuvent étre altérés.
=3 Si Técran et le systéme PS3™ sont connectés via un amplificateur AV ou tout autre
périphérique, les images en 3D ou SimulView™ peuvent ne pas safficher
correctement. Connectez le svstéme PS3™ a [écran via un cable HDMI, puis
réglez les parameétres de sortie vidéo sur le systeme PS3™.

Les lunettes 3D ne sont pas alimentees.
=P Vérifiez que l'interrupteur est bien sur la position "ON".



Entrées et sorties Connecteurs dentrée HDMI x 2
Connecteurs dentrée vidéo composant
(Y/CB (PB)Y/CR (PR)) % 1 chacun
Connecteurs dentrée audio x 2 : 2 ch, connecteurs cable
Connecteur USB x 1: type A, pour service uniquement
Connecteur sortie casque x 1 : mini jack stéréo

Haut-parleurs Stéréo 2 canaux
(gamme compléte, 3 W % 2, 28 mm x 28 mm, elliptique)
Subwoofer (5 W, 50 mm)
Impédance: 8 0

Résolution d'écran 1920 % 1080

Taille réelle de I'écran 23,5 pouce

Exigence d'alimentation AC 100V - 240 V (50/60 Hz)

électrique

Consommation électrique 60 W, 0,6 A - 0,26 A (en cours d'utilisation),

0,2 W max (en mode veille),
7 W max (fonction démarrage rapide activée)

Température de 5°C - 35°C (41°F - 95°F)

fonctionnement

Dimensions externes Environ 650 x 391 x 207 mm (27,2 x 15,4 x 8,1 po.}
(largeur x hauteur x diagonale) (socle compris)

Poids Environ 5,7 kg (12,5 1i.) (socle compris)
Lunettes 3D

Type de batterie Batierie aux ions de lithium rechargeable intégrée
Tension de fa batterie 3.7V CC

Capacité de la batterie 70 mAh

Consommation électrique 5V 100 mA

Dimensions externes Environ 174 x 41 x 177 mm (6,9 = 1,6 x 7,0 po.)

(largeur x hauteur x diagonale) (en utilisation),
environ 174 x 41 % 60 mm (6,9 x 1,6 x 2,4 po.)
(repliées)

Poids Environ 47 g (1,7 oz}

Cable HDMI et cable USB fournis

Cable HDMI Société : SONY
Référence : 1-839-588-11
Cable USB Société : SONY

Référence : 1-839-578-11

La conceplion et les spécifications peuvent faire lobjet de modifications sans préavis.

"2 and "PlayStation” are registered trademarks, and "P™_"=", "PSP" and "SimulView" are
trademarks of Sony Computer Entertainment Inc.

"XMB" and "xross media bar" are trademarks of Sony Corporation and Sony Computer
Entertainment Inc.

"SONY" and "@" are registered trademarks of Sony Corporation.
"B et "PlayStation” sont des marques déposées de Sony Computer Entertainment Inc. "™ =",
"PSP" et "SimulView” sont également des marques commerciales de la méme société.

"XMB" et "xross media bar” sont des marques de Sony Corporation et Sony Computer
Entertainment Inc.

"SONY" et "

sont des marques déposées de Sony Corporation.

"Blu-ray Disc™" and "Blu-ray™ are trademarks of the Blu-ray Disc Association.

"Blu-ray Disc™ et "Blu-ray™ sont des marques de Blu-ray Disc Association.

HH-CE-\NI‘FION --‘ULTlMEIA INTERFACE
HDMI, the HDMTI logo and High-Definition Multimedia Interface are trademarks or registered
trademarks of HDMI Licensing, LLC.

HDMI, le logo HDMI et High-Definition Multimedia Interface sont des marques commerciales
ou des marques déposées de HDMI Licensing, LLC.
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